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Generelle Informationer omkring Klikker

Klikkeren er et godt hjeelpemiddel, til opdragelsen og uddannel-
sen af dit dyr. Traeningen med klikkeren kan gennemfares uanset
dyrets alder; det fungerer i hvalpe alderen, som ogsa ved
udvoksede dyr.

For at opna optimale resultater ved treeningen med klikkeren, er
det essentielt at klikke pé det rette tidspunkt.

Hvordan leerer dyr

Dyr leerer ved at afpreve og gennem gjeblikkelig belgnning eller
forbud, som folger deres adfeerd. Belgnninger eller forbud med fa
sekunders forskel, kan dyret ikke forstd, selvom der kun er en kort
tidsinterval mellem dyrets aktion og dyreholderens reaktion. Du
burde ogsa vaere bevidst omkring, at - ogsa hvis hunden er lgbet
vaek — den opfatter legen med en anden hund som belgnning.
Derfor er det vigtigt at du undgdr uensket adfeerd, det vil sige
adfzerd som du ikke gnsker. Hunden leaerer i stedet for trinvist et
alternativ adfeerd af dig. Eksempel: Hvis en anden hund naermer
sig, skal hunden kigge pa dig, inden du tillader legen — eller ogsa
gar videre. En hund som i flere ar selv matte traeffe beslutninger
omkring, hvornar den lgber til en anden hund for at lege, kan -
med tilsvarende traening — laere en anden opfersel. Vigtigt ved
opdragelsen er, at starten af den gnskede opfersel belgnnes i det
rigtige ojeblik og til dette formal har du nu en klikker.
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Klikkertraeningens princip

Forstil dig, at du er i folgende situation: En person viser dig en
500 kr. seddel og siger: "Ga med mig til markedspladsen og du
ma ikke lade sedlen komme ud af syne. Hvis vi er ankommet til
markedspladsen, tilhgrer pengene dig.” Du beslutter at deltage
og far pengene som belgnning ved markedspladsen.

Forstil dig nu, at du igen stér ved udgangspunktet. Ville du kunne
finde vejen til markedspladsen igen? Nej. Du kiggede hele tiden
pa sedlen og lod ikke maerke til, hvordan du néede frem til
markedspladsen.

Hvis derimod en person havde sagt, at du ville fa 500 kr. ved
markedspladsen sa snart du er ndet frem, inden det forste forsog,
ville du havde veeret lige sa motiveret til at ga afsted. Maske ville
du fare vild et par gange, men i slutningen ville du stadig veere
ankommet til markedspladsen - og ville vaere i stand til at finde
vejen igen.

Det er klikkertraeningens princip. Dyret leerer at arbejde sig frem
til en gvelse. Herigennem bliver gvelsen forstaeligt og dyret kan
gentage den.

Klikker er som at spille Lotto. Dyret ved ikke, om det har Jackpot,
naeste gang. Det kan vaere en meget stor portion af yndlingsgod-
bidderne eller en fyldt foderskal, en god leg eller en ekstra
kaeleenhed - Jackpot er det som dyret holder allermest af. Jackpot
er vigtigt, for at klikkeren bliver ved med at vaere interessant for
dyret. Vaelg den omhyggeligt, det vil sige ca. ved hvert tredivte
"klik!".
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Sadan fungerer det

.klik!" betyder fglgende for dit dyr: "Det som du ger lige nu,
syntes jeg godt om. Du ma stoppe nu og fa en godbid.". Ferst skal
dyret laere, hvad "klik!"” betyder. Det eneste du behgver, er
yndlingsgodbidder der er skéret i sma (ertestore) stykker, en
klikker og din hund.

Veelg en rolig omgivelse for den farste enhed, dvs. hellere
indenfor i forhold til udenfor. For at sikre, at dyret ikke bliver
forskraekket af klikkeren, ber du i starten udelukkende klikke i
bukselommen eller vikle et hdndklaede omkring hadnden som du
holder klikkeren i.

1. @velse: Tryk en gang klikkeren, tag en godbid og giv den til
dyret. Gentag denne procedure 10 - 20 gange. Udlad at sige
noget imens. Hvis din hund f.eks. goer eller springer op ad dig,
ignoreres dette. Prever hunden pa at stjele foderet, skal du
forhindre dette. @velsen ber gentages dagen efter. Nu ber dyret
have forstéet, at ethvert "klik!" udleser foder. Den indtil videre
betydningslese lyd fra klikkeren, far nu en ny betydning, med et
lafte om foder, for dit dyr.

Denne raekkefolge skal altid overholdes: ,klik!*, hand til
foderet, foder til dyret. Tryk aldrig pa klikkeren, for at fange
dyrets opmaerksomhed eller for at kalde pa det.

Nu skal dyret leere, at den selv kan udlese et "klik!" vha. dets
adfeerd. Det leerer at veere opmaerksom pa, hvad der behager dig.
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Starten af traeningen

Seerdeles egnet som farste gvelse er ,Watch me!” eller "kig!".
Dyret leerer at give dig den fulde opmaerksomhed, ved at kigge
dig i ansigtet. Senere kan du fange dyrets opmaerksomhed vha.
denne gvelse til enhver en tid.

Dette fungerer udelukkende, hvis ,Watch me!" gvelsen virkelig
sidder pa dyrets rygmarv. Tag din hund i snor, for at forhindre, at
den gar tabt. Hold linen lgst i handen eller stil en fod pa enden af
den. Put foderet i lommen eller placer det udenfor hundens
reekkevidde bag ved dig.

1. ,Watch me*

Nu gzelder det om at veere
toldmodig. Din hund vil nu
komme til at leere, at kigge dig i
ansigtet uden at du snakker til
den. | starten vil hunden med
sikkerhed kigge vaek fra dig. Ved
enhver bevaegelse af hundens
hoved mod dig, signaliserer du
vha. kilikkeren at hunden er pa
den rigtige vej: Hund bevaeger
hovedet, "klik!", foder. Afgraens
mindre delmal, sa har dig og din
hund flere succesoplevelser. Jo
nemmere det er for hunden at
opnd delmalene, jo sjovere vil
hunden syntes at traeningen er.
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Du ma ikke forvente for meget af hunden. Derfor ber du til hver
traening kun ove et enkelt led fra hele gvelseskaeden. Det vil sige:
Ved forste traening er det malet, at hunden bevaeger hovedet.
Denne Enhed ber gentages 10 — 15 gange. Herefter er malet lidt
sveerere: Hunden skal se pa dig, for der kommer et "klik!" og en
godbid. Hvis denne gvelse blev gentaget flere gange, kan du igen
oge sveerhedsgraden: Din hund kommer et skridt i din retning og
kigger dig i gjnene. Der folger et "klik!" og en godbid.

Treeningsenheden ber ikke vaere laengere end 3 minutter og kun
en gang dagligt; hvis det er muligt ikke umiddelbart efter et
maltid. Den fyldte madskal efter det sidste "klik!" fra en
treeningsenhed - i stedet for en enkelt godbid — kan vaere en
Jackpot.

Kommando

| forste omgangen er hunden ned til at beherske gvelsen, inden
den far en betegnelse. Indtil videre har hunden laert at kigge pa
dig, s snart du har startet treeningsenheden. Hvis du er sikker p3,
at hunden har forstdet, at den skal kigge pa dig og derfor gor det
gentagende gange, oger du distraherende faktorer. Gentag
ovelsen i haven, pa en gétur og til sidst ogsa nar andre hunde er
tilstede. OBS: Hvis din hund skulle blive distraheret for meget og
ikke leengere kigge pa dig, gar du et skridt tilbage og traener med
mindre distraherende faktorer. Sa snart din hund ogsa mestrer
ovelsen i en meget distraherende omgivelser, kan du fortsaette
med at bygge ovenpa. Du trykker ikke klikkeren laengere for hver
gang hunden kigger pa dig, men efter hver anden gang, som det
naeste efter hver tredje gang, efter hver fjerde og herefter igen
efter hver gang. Varier hyppigheden. Forst efter hunden kan
gennemfare med forskellige forstyrrelser og med variabel
forstaerkning, kan du tilfgje et navn til evelsen. Du fortaeller
hunden, hvad det som den hele tiden udferer egentlig heder. Hvis
hunden kigger pa dig igen, siger du kommandoen (f.eks. "Watch
me!"” eller "kig!"), sa trykker du pé& klikkeren og giver en godbid.



Selvfolgelig skal dette gentages mange gange, inden du kan ga ud
fra at hunden har koblet gvelsen med kommandoen. Fordi
hunden selv er kommet frem til svelsens indhold, i det den forst
blev bekreeftet i at dreje hovedet, for derefter at kigge dig i
ansigtet, er gvelsen godt etableret og vil kunne udfere den pa
kommando.

Senere vil gvelsen ogsa fungere uden foder

Efter du har evet kommandoen, behgver du ikke klikkeren
leengere — for denne gvelse. Nu kan du fremkalde den gnskede
adfeerd vha. kommandoen - uden "klik!" og uden godbid. Hvis du
senere skulle bruge klikkeren til denne avelse, husk at der folger
en godbid efter hvert "klik!".
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2. ,Ga-ved-fod"

Hvis din hun traekker i linen pa gé turen, kan du leere den at ga i
slap line. Ogsa denne gvelse inddeles i mindre delmal.

Hvis din hund begynder at traekke, bliver du bare stdende og
venter. Din hund vil kigge forundret pa dig, i det gjeblik falger
"klik!" og en godbid. Din hund har nu lagt maerke til, at der er en
person i den anden ende af linen. Hver gang linen bliver stram
igen, bliver du stdende. Nar det er gentaget nogle gange, er det
ikke leengere nok at hunden kigger pa dig og et delmal er opnaet.
Det naeste "klik!” far hunden ferst, hvis hunden drejer kroppen.
Efter dette delmal, skal hunden lave et skridt i din retning, for
den far et "klik!" og en godbid.

Efter nogle ovelsesenheder gar din hund i lgs line. Fra nu af, far
hunden udelukkende ndr den gar ved siden af dig. Helt perfekt er
"Ga-ved-fod” gvelsen, sé snart din hund kigger opmaerksomt op

pa dig.
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En anden vigtig ovelse er, at laegge sig ned pd kommando. Gem
et par godbidder under din flade hand. Din hund vil sikkert
syntes, at det er interessant. For at kigge pa handen far hunden
det farste "klik!". Herefter lafter du handen, saledes at hunden
kan fa gje pa og spise foderet. Du forsteetter med nye godbidder
under din hand. Nu er hunden ned til at beskaeftige sig naermere
med din hand, for at der folger et "klik!” og foder. | den naeste
gvelsesenhed satter hunden sig og graver med poten efter
foderet. Det er to vigtige delmal pa vejen til ,daek!". Mens
hunden prover at fa fat i foderet med poten, traekker du handen
et stykke hen i mod dig. Din hund vil felge hdnden med poten og
ligger naesten: "klik!" og godbid felger. Hvis der ikke folger flere
"klik!", er din hund ned til at afpreve noget nyt. Den vil laegge sig
ned. Perfekt!
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Efter nogle gentagelser er det ikke laengere ngdvendigt at have
foder under handen. Din flad hand signaliserer hunden, at den
skal leegge sig ned. | enhver ny enhed holder du handen lidt
leengere fra jorden og du kan introducere kommandoen "daek!".
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For gvelsen "her!” har du brug for en line der er 8 - 10 meter lang.
Det ville vaere godt, hvis denne gvelse foregik i distraherende
omgivelser. S snart din hund kigger pa dig, falger et "klik!" og en
godbid.




Senere vil der forst komme et "klik!" s& snart hunden laver et
skridt i din retning. | hver felgende ovelsesenhed skal hunden
komme teettere og teettere imod dig indtil hunden sidder
opmaerksom foran dig. Ved denne gvelse er et "lob!” den Jackpot,
som er bedst egnet.




5. ,Apport!*

Et godt trick, som ogsa kan vaere gavnlig, er at hunden kan bringe
forskellige genstande. Hunden kan lzere at apportere telefonen
eller dine sutsko pa kommando. Man starter med at klikke ethvert
interesse i f.eks. linen. Senere skal hunden tage linen op, hvis den
vil arbejde sig frem til godbidden. | en senere gvelsesenhed, ber
hunden komme et stykke imod dig, med linen i snuden. Apporte-
ringen er perfekt, sa snart hunden kommer helt hen til dig med
linen.




Traenings principper

Herunder finder du de enkelte skridt, pa vejen med klikkeren, for
at traene hunden i den adfzerd du gnsker.

wN =

6.
7.

Overvej hvad hunden skal leere.
@velsen deles op i sma delmal.

. l'en gvelsesenhed, bar man maksimalt arbejde sig frem til

et delmal.

Glem ikke, at give en Jackpot i ny og nae. Treeningen skal
veere sjovt.

Serg for at muligheden for at blive distraheret bliver sterre
med tiden.

Ga over til variabel bekraeftelse.

Introducer et kommando.

Vi gnsker dig en effektiv treening med masser af glaede og succes.
Veer opmaerksom p3, at lave mindre delmél for at opna det
onskede endelige mal. P4 den made opdrager du dyret legende
og forholdet bliver dybere.




